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Avant Que Vous Commencer

- Le BOUTON DE SYNCHROMSATION DU CONTROLEUR (1) se situ tout en haut de
|'Admiral, prés de PORT DE CHARGE MICRO (2).

- Les TEMOINS LED DU CONTROLEUR (3) sont situés sur la face de 'Admiral, prés du
bas du controleur. Le TEMOIN LED DROITE affiche |'état de synchronisation de
'Admiral. Le TEMOIN LED GAUCHE affiche I'état de chargement et |'état de vie de la
batterie de I'Admiral

 Les TEMOINS LED DU DONGLE (4) sont situés & I'avant du DONGLE. Le TEMOIN LED
SUPERIEUR affiche |'%tat de synchronisation du dongle. Le TEMOIN LED INFERIEUR
indique quand |e Mode Transfert est activé.

Le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU DONGLE (5) se trouve & avant du DONGLE.
La FENTE DE MEMOIRE DU DONGLE (6) se trouve 4 Iavant du DONGLE.

Le PORT D'EXPANSION (7) es! siué a 'avant du DONGLE,

- LINTERRUPTER DE MODE (8) se situé 4 avant du DONGLE. (Emulation6aF)




Synchroniser I'Admiral

1. Avec votre console est ETEINTE, branchez le DONGLE & I'un des ports confrileur,
Assurez-vous que I'INTERRUPTER MODE du DONGLE est en position BAS pour
indiquer qu'll est en Mode CONTROLEUR.

2. ALLUMEZ votre console, puis appuyez sur le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU
DONGLE pour passer en mode appariement. Une fois appuyé, le TEMOIN LED
SUPERIELIRE commencera & clignater BLEU rapidement sur I'afficheur du DONGLE.

3. Maintenez le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU CONTROLEUR sur votre Admiral
pendant 5 secondes pour commencer la synchronisation de volre contrileur, Une fois
appuys, le TEMOIN LED DROITE sur FAdmiral commencera & clignotera rapidement
en BLEU. Le TEMOIN LED SUPERIEUR sur le DONGLE et ke TEMOIN LED DROITE sur
I'Admiral 5'allumeront tous les deux en BLEU quand ils seront complétement
synchronises, L'appairage peut prendre quelgues instants.

Remanque: Les consoles nécessitent que les conirddewrs soient comnnectés avant ufilisation,

Assurezwous que votre dongle est branche et connects avant d'alumer voire console, Si votre

dongle et votre contrleur sont synchronisés et que vous n'obtenez aucune détection d'enire de
voire Admiral, rénitialisez voire console,

Connecté Dispositif BT (Dongle Non Requis)

1. Maintenez le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU CONTROLEUR sur votre Admiral
pendant 5 secondes pour commencer |a synchronisation de votre controleur avec votre
dispositif compatible BT, Une fois la touche enfoncée, Le TEMOIN LED DROITE de
votre contrileur se met & clignotera rapidement en BLEU,

2. Lors de la connexion & un dispositif compatible BT tel qu'un ordinateur, e contrdleur
apparaitra comme "Hyperkin Pad". Lorsqu'il est entigrement synchronisé, e TEMOIN
LED DROITE allumera un BLEU solide.

Remarque: La configuration et les fonctionnalités peuvent varier en fonction de votre dispositif

Une Fois Que Vous Avez Synchronisé

- Appuyant sur le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU CONTROLEUR une fois
ALLUMERA I'Admiral.

- Appuyant sur N'IMPORTE QUELLE BOUTON REVEILLERA 'Admiral 'il s'est en veile.

- Appuyant une fois sur le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU CONTROLEUR pour
ETEINDRE voire Admiral,

- Aprés la synchronisation initiake, I'Admiral se connectera automatiquement au dernier
dispositif synchronisé lorsque vous appuierez sur le BOUTON DE SYNCHRONISATION

DU CDHT_HQLEUH. Si vous voulez changer le dispositif avec lequel vous étes
synchronisé, vous devrez resynchroniser e controleur, (Emulationsifs




Utilisation du Mode Switch

Le mode Switch sur e dnngle VOUS permel de basculer entre le mode contrleur et le
mode transtert, Le fait de mettre le selecteur de mode en position basse active le mode
contrilewr. Le mode contréleur permet une utilisation traditionnelle de votre contrleur.
Le fait de déplacer le sélecteur de mode vers le haut permet d'activer le mode Transfert.
Ceci vous permet de transférer vos données de sauvegarde de votre carte mémoire de
stockage (non incluse) vers votre carte mémoire de jeu (non incluse) et vice versa, Il est
important de vous assurer que votre clé électronique est réglée sur ke bon mode avant de
lutiliser,

Remarque: Tous les jeux ne vous permettent pas d'enregistrer vos données sur |a carte mémoire du

pew, Vel lez consulier ke manuel de voire jeu pour voir s'il est compatible, L'Admiral est compatible
avec les cartes mémoire standard,

Insertion d'une Carte Mémoire de Stockage

1. Assurez-vous que la fiche DONGLE est orientée vers la gauche et que le logo Hyperkin
est tourné vers vous, Insérez votre carte mémoire de stockage (non incluse) - avec ka
face des contacts de LA FENTE DE LA CARTE MEMOIRE DU DONGLE tournée vers
vous. Une fois qu'il est complétement insere, vous entendrez un clic.

?uernaruue: 5i [ carte mémoire de stockage ne §'insere pas correctement dans ['emplacement, ne la

[CBZ pas.

2, Pour retirer la carte memoire, appuyez sur la carte memoire inserée dans e logement,
Vous entendrez un clic indiquant qu'il est éjecte de I'emplacement. Vious pouvez
maintenant retirer votre carte memoire en toute sacurite,

Transfert des Données de Sauvegarde de |a Carte Mémoire de Jeu ala
Carte Mémoire de Stockage

1. Branchez le DONGLE sur un port de contrileur. Assurez-vous que votre carte mémaoire
de stockage compatible et votre carte mémoire de jeu sont insérees dans lewrs
emplacements correspondants sur le DONGLE.

2. Mettez votre console sous tension et placez lnterrupteur de mode en position HAUT,
Une fois qu'il est en position HAUT, LE TEMOIN LUMINEUX BAS dlignote rapidement
en JAUNE pour indiquer que le mode Transfert est active. LINDICATEUR DE
TEMPERATURE clignote continuellement tant qu'il est en mode Transfert,

3. Appuyez une fois sur le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU DONGLE pour transférer
les données de sauvegarde de votre carte mémoire de jeu sur la carte mémoire de
stockage. Les voyants LED DE HAUT ET DU BAS DU DONGLE s'allument pendant
quelgues secondes pour indiquer que le transfert s'est bien déroulé,

4. Retirez la carte mémoire du dongle et insérez-la directement dans votre ordinateur ou
dans un appareil compatible avec votre ordinateur. Une fois inséré, vous pouvez ouvrir

le fichier. || sera listé comme "R.MPK". Vous pouvez enraqistrer le fl.__ Ef“ﬂallr anntc':: i




ordinateur pour stocker les données enregistrées en toute sécurité,

Remarque: Si votre fichier de sauvegarde n'est pas dans le format correct, volre carte mémoire de
jeu ne pourra pas ke lire. Un transfert non réussi sera indigqué par le clignotement de LINDICATEUR
LED BLEU SCINTILLANT DU HAUT DU DONGLE.

Transfert des Données Sauvegardées de la Carte Mémoire de Stockage
a la Carte Mémoire de Jeu

1. Pour pouvoir lire les fichiers de sauvegarde transférés, vous devez renommer ke fichier
de “R.MPK" & "W.MPK" sur votre ordinateur. Aprés avoir change le nom du fichier,
retirez votre carte mémoire de votre ordinateur et replacez-la dans la fente de mémoire
de |la CARTE MEMOIRE DE STOCKAGE DU DONGLE, Assurez-vous que voire carte
mémoire de jeu est insérée dans le PORT D'EXPANSION du DONGLE,

2. Lorsque votre console est hors tension, branchez le DONGLE sur I'un des ports du
contrdleur. Assurez-vous que le MODE SWITCH est en position HAUT pour activer le
made Transfert,

3. Appuyez deux fois sur le bouton de SYNCHRONISATION DU CONTROLEUR et le fichier
W.MPK sera fransféré sur votre carte mémoire de jeu. Aprés avoir appuye sur le bouton
de SYNCHRONISATION DU CONTROLEUR, L' INDICATEUR LED infiérieur du DONGLE
s'allumera pendant quelques secondes pour indiquer que le fransfert a réussi, Une fois
terming, placez le MODE SWITCH en position BASSE pour activer le MODE
CONTROLEUR, Vous &tes maintenant prét 2 jouer votre sauvegarde transferee,

Remarque : Assurez-vous que la carle mémoire de jeu que vous utiliser posséde suffisamment de
mémaire pour contenir ke fichier de sauvegarde transféng, Si votre fichier de Sauvegarde n'est pas
dans le bon format, volre carte mémoire de jeu ne pourra pas le bre, En cas d%chec du transfert,
l'indicateur LED SUPERIEUR DU DONGLE clignote une fois en BLEL,

Chargement Votre Admiral

1, Branchez le CABLE DE CHARGE MICRO inclus dans le PORT MICRO de votre Admiral,
Connectez 'autre extrémité & une source d'alimentation USB 5V 14 (non inclus).

2, Un voyant ROUGE fixe qui 'allume & partir du TEMOIN LED GAUCHE indique que
I'Admiral est en chargement.

3. Le voyant ROUGE s'éteint lorsque 'Admiral est complétement chargé,
Remarque: Vous pouvez utiliser PAdmiral meéme lorsqu'il est én chargement,
4, Un voyant ROUGE clignotant lentement signifie que I'Admiral est 4 batierie faible,

5. Si I'Admiral est & batterie faible et n'est pas synchronisé, les TEMOINS LED DU
CONTROLEUR de gauche et de droite chignoteront en BLEL et ROUGE.
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Astuces Utiles

- L'Admiral peut fonctionner jusqu'a environ 9.1 métres de votre console.

-+ Si vous utilisez plusieurs confrfleurs Admiral, assurez-vous de les synchroniser un 4 la
fois,

. Si I'timiral est ALLUMEZ et n'est pas synchronisé, le TEMOIN LED DROITE sur le
contréleur clignotera rapidement en BLEU pendant 10 sacondes, puis passe en VEILLE.

- L'utilisation d'un accessoire de rétroaction d'origine ou d'un autre fabricant avec le
dongle de ['Admiral provoguera des secousses de volre console. Nous ne recomman
dons pas de [utiliser et ne sommes pas responsables de tout dommage.

Consigne pour le Nintendo Switch”

LAdmiral est compatible avec le Nintendo Switch®. Veuillez suvre les instructions
ci-dessous afin de jumeler votre manette. Yous aurez besoin d'un PC sous Windows 10
pour mettre & jour le micrologiciel, Si, a tout moment, vous avez besoin d'aide pour ces
etapes, veuillez contacter Support@Hyperkin.com,

Teléchargement du logiciel et mise a jour du micrologiciel

Merci de consulter le site “https://www.hyperkin.com/admiralupdate” afin d'obtenir des
directives pour |e téléchargement et la mise a jour du micrologiciel Admiral,

ADMIRAL Controller Controller

DPAD UP DPAD UP DPAD UP
DPAD DOWN DRPAD DOWN DPAD DOWN
DPAD LEFT DPAD LEFT DPAD LEFT
DPAD RIGHT DPAD RIGHT DPAD RIGHT
B Home

A Minus -
CUP X

C DOWN B
C LEFT Y
C RIGHT A
L L
R R

ZL ZL ZL
ZR ZR ZR
Start Plus + Plus +

Analog Left Analog Stick Left Analon Stick
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Configuration de la manette de la Nintendo Switch®

1. Aprés avoir alumé voire console, allez dans la section Confrdleurs. Sélectionnez
Modifier ka prise en main/T'ordre.

2. Appuyez sur ke bouton SYNC DU CONTROLEUR et maintenez-le enfoncé. Pendant que
vous le maintenaz enfonce, appuyez sur n'importe quel bouton frontal de PAmiral et

maintenez-le enfoncé. Les indicateurs LED du CONTROLEUR se metiront & clignoter
en ROUGE et BLEL,

3. Il existe quatre profils de cartographie différents : le profil de contrileur 1 (par défaut),
le profil de contrbleur 2, e profil de contrbleur 3 et le profil de contrdleur 4

Vous pouvez changer de profl de contrQleur 4 la volée en mettant simplement votre
contrdleur hors tension en appuyant sur le BOUTON DE SYNCHRONISATION DU
CONTROLELR, Le bouton que vous ufilisez pour réveiller le contrdleur déterminera le
profil auquel il passe.

Profil du controleur 1 : A

Profil du contrileur 2 ; B

Profil du contrdleur 3 : Début

Profil de contrdleur 4 : tout autre bouton du contrileur (v compris le D-pad).

Controller Controller
Profile 3: Start Profile 4: Any Other Button

Right Analog Stick x

Right Analog Stick Minus -

Right Analog Stick Y

Right Analog Stick Home

B B

A A

Home Right Analog Stick
Y Right Analog Stick
X Right Analog Stick
Minus - Right Analog Stick
L L

R R

ZL ZL

ZR ZR

Plus + Plus +

Left Analog Stick Left Analog Stick
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